
个人信息

地址

石家庄市新华区

生日

2001 年 8 月 18 日

电话

152-9663-0879

邮箱

2042277293@qq.com

专业技能

ChatGPT,Midjourney,即梦 AI,

可灵 AI,Runway,CapCut

Rhino,KeyShot,C4D
Flash,PS,AI,AE,PR

自我评价
 韩 国 Dongseo University 数 字

媒体设计硕士，研究方向为 AI 数

字媒体艺术。

 熟悉 AIGC 内容创作流程，关注 AI

视频、数字视觉及新媒体内容生

产。

 拥有国际化设计教育背景。

 关注数字媒介与文化价值的融合。

AIGC 数字媒体设计

2024.09 - 2026.08 韩国 Dongseo University 大学 硕士

数字媒体艺术设计专业

2019.09 - 2024.07 中国宁波财经大学 本科

数字媒体艺术设计专业

研究方向：AI 数字媒体艺术,数字视觉传播,AIGC 创作,交互设计

学习课程: 数字媒体设计,产品设计、人工智能视觉生成与计算美学、智能服务系统设

计与人机协同体验、智能环境感知与空间生成设计、算法驱动的空间设计与沉浸式体验、

智能交互设计与人机共生系统等

 硕士毕业于韩国 Dongseo University 大学，获得数字媒体与设计硕士学位，系统

掌握产品设计、视觉设计、环境艺术设计等跨学科知识体系，拥有国际化设计教育

背景。

 参与第七届 SDGs Design International Awards 设计国际大赛并独自制作”盲

人专用量杯”设计草图到产品建模并获得优秀设计奖.

 参与釜山港角色设计项目，承担角色设定与 3D 建模工作，并将 3D 打印成型的摆

件模型用于展览，作品获得了公开展示机会。

 在校期间系统参与工业设计相关课程与项目实践，完成多项产品设计案例，包括拖

把、膝盖按摩器及灯罩等日用与健康类产品。设计过程中从用户需求出发，围绕使

用场景、人体工学与结构可行性展开分析，完成产品外观造型设计、功能推敲及三

维建模，并通过反复修改与验证提升产品的实用性与整体美感，逐步建立将功能需

求转化为清晰设计形态的能力。

 在校学习期间也学习了客户端产品图形用户界面（GUI）的整体风格设计，以及应

用工具相关菜单与界面的制作任务承担产品界面及图标等用户界面（UI）内容的设

计工作.

 于 2025 ICCT 国际会议发表<数字时代代际数字鸿沟对家庭沟通的影响研究>，并

参与跨学科研讨。

 曾在校园内承担韩中翻译工作，体现出跨文化沟通与协作能力。

 对设计创新保持高度热忱，持续关注前沿动态，擅长将日常体验转化为独特的设计

表达，融合东方美学与现代理念。

《数字媒体艺术中的 AI 实例研究》

 主要研究：AI 生成艺术,数字媒体艺术,AIGC 创作流程,AI 内容生产,中国 AI 数字媒

体艺术案例分析
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